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Dokument okresla sposdb przygotowania kreacji dla systemu reklamowego Cogito.com.pl.
Reklamy z zewnetrznych AdServeréw musza spetnia¢ ramowe zatozenia ponizszej Specyfikaciji,
dotyczace w szczegd6lnosci rozmiarow, wag oraz metod interakcji z uzytkownikami.

W dokumencie uwzgledniono wszystkie, obecnie obstugiwane formaty reklam. W zwigzku z
mozliwymi modyfikacjami lub implementacjami nowych typow, prosimy o state sprawdzanie
uaktualnien, dostepnych kazdorazowo na stronie http://www.cogito.com.pl/reklama.html

Oferujemy rowniez niestandardowe, pozacennikowe realizacje reklamowe. W celu uzyskania

dodatkowych informacji prosimy o kontakt z Dziatem Reklamy Portalu Cogito.com.pl.

1 Formaty, rozmiary i wagi standardowych produktéw reklamowych

Produkt Reklamowy Format Rozmiar [px] Waga maks.
Banner GIF, JPG, FLASH Specyfikacja w punkcie 2 25 KB
Billboard GIF, JPG, FLASH 750x100 30 KB
Toplayer FLASH dowolny 40 KB
Pop-up GIF, JPG Maksymalnie 300x250 30 KB
Mailing GIF, JPG Specyfikacja w punkcie 3 35 KB

2 Wymagania ogolne dla reklam

2.1 Reklamy typu GIF, JPG

Reklama musi spetnia¢ wymagania zawarte w punktach 1 oraz 5 Specyfikacji.

2.2 Reklamy typu FLASH

Kreacja musi spetnia¢ wymagania zawarte w punktach 1 oraz 5 Specyfikacji. Materiat nalezy przygotowac
w wersji Macromedia Flash 7 lub nizszej. W celu poprawnego zliczania kliknie¢ w reklame, materiat musi

posiadac¢ na najwyzszej warstwie button z przypisang akcja:
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Uwaga: w zmiennej clickTag wielkos$¢ liter ma znaczenie!

Konieczne jest zastosowanie wersji _root.clickTag - w momencie gdy button nie znajduje sie na gtéwnej
lini czasu (timelinie), a jest umieszczony w movieclipie.
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3 Szczegbtowe wymagania dla reklam layerowych i popupowych
3.1 Toplayer
Materiat musi spetnia¢ wymagania zawarte w punktach 1 oraz 5 Specyfikacji. Maksymalny czas
pozostawania animacji na stronie: 15 sek. W przypadku zawarcia w kreacji obszarow przezroczystych,

nie mogg one blokowac¢ dostepu do strony.
Kreacja musi zawiera¢ krzyzyk zamykajacy z przypisang akcja:
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"_SE lf":l :
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1 on (release)
getURL ("javascript:ReklamaZamkniij ()",
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Uwaga: wielkos¢ liter w nazwie funkcji ReklamaZamknij ma znaczenie

Do ostatniej klatki animacji przypisujemy akcje:
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1 stopl):
2
3 getURL("javascript:ReklamaZamkniij () : ™",

"_SE lf ":I H

Uwaga: wielkos¢ liter w nazwie funkcji ReklamaZamknij ma znaczenie

3.2 Pop-up

Materiat musi spetnia¢ wymagania zawarte w punktach 1 oraz 5 Specyfikacji.



=2 Agencja Wydawnicza AGA-PRESS

%ito al. Stanéw Zjednoczonych 51
S ; 04-028 Warszawa

EQ}ECZMSC Uezniowsha '_) Biuro Reklamy: tel. (22) 870 38 01
4 Szczegdétowe wymagania dla reklam bannerowych

4 1 Billboard

Materiat musi spetnia¢ wymagania zawarte w punkcie 1 oraz 5 Specyfikacji. Billboard umieszczony jest
w najbardziej widocznej czesci Portalu Cogito.com.pl — schemat:

Billboard

4.2 Banner

Materiat musi spetnia¢ wymagania zawarte w punkcie 1 Specyfikacji. Istniejg 3 miejsca przeznaczone na
banner:

Billboard

| Banner 1 |
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e Banner 1 - 585x70 pikseli.
e Banner 2 - 300x150 pikseli (wysoko$¢ bannera moze by¢ mniejsza)

e Banner 3 - 300x150 pikseli (wysokos$¢ bannera moze by¢ mniejsza)

5 Dodatkowe ustalenia

e Prosimy o dostarczenie kompletu kreacji (pliki zrodtowe, pliki skompilowane) wraz z
odnosnikami URL na dwa trzy dni robocze przed startem kampanii.
e Nazewnictwo materiatéw przesytanych do portalu Cogito.com.pl:

NazwaFirmy_Lokalizacja_TypReklamy_Wymiary(_WersjaMateriatu)
przyktad: Amiga_wszystkie_billdoard_750x100_v1;
Commodore_HighTech_banner2_300x150_v2;

e Pliki swf powinny zostac zapisane w wersji Macromedia Flash 7.0 lub wczesniejszej.

e Materiat nie moze wymienia¢ danych z zewnetrznymi serwerami; zabronione jest miedzy
innymi stosowanie odwotan do innych plikéw ("LoadMovie", "LoadMovieNum"), oraz opcji
wczytywania plikéw (download).

e Zabronione sg skrypty zmieniajgce rozmiar i potozenie okna przegladarki.

e Materiat nie moze zmienia¢ ani zapisywac pliku cookie.

e Materiat nie moze generowac btedow, ostrzezen, blokowac lub utrudniaé korzystania ze
stron.

e Obcigzenie procesora na komputerach klienckich generowane przez przegladarke w trakcie
wyswietlania reklamy flash nie moze przekroczy¢ 25%.
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